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1 CiL KAPITOLY

V této kapitole si pfedstavime Nastroje kresleni pro tvorbu 2D skic v
modulu Objemova soucast nebo 2D vykrest v modulu Vykres. Cilem kapitoly je
tedy bud finalni vystup, nebo navrh pro realizaci dalSich pfikazu.
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Jak jiz bylo Ffe€eno v cilech kapitoly s Nastroji Kresleni se setkame ve vice
modulech programu Solid edge v20. V modulu Vykres vyuZivame Nastroje
kresleni (obr. 1) pro kresleni 2D vykresu. V modulech Objemova soucast, Sestava

07
a Plechova soudast se Nastroje Kresleni zobrazi pfi vytvareni 2D skic SKiea
Tvorba skic je velmi duleZita pro tvorbu prostorovych modeltl (vice v Ulohach 1 -
5). V nasledujicich odstavcich budou podrobné rozebrany dil¢i pfikazy.
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Obr. 1 — Nastroje kresleni.

2.1 Cara, Bod, Kresba od ruky
Prvni nabidka nastroja kresleni nam nabizi vybér mezi kreslenim cary,
bodu nebo kreslenim od ruky, viz obr. 2.
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Obr. 2 — Nabidka pfikazl kresleni — ¢ara, bod a kresba od ruky.

2.1.1 Cara

Pfikaz ¢ara nam umoznuje kresleni nejen Cary, ale i oblouku. Toho dosdhneme
jednoduchym pfepnutim ikon €ara - ¢ara a €ara — oblouk viz obr. 3 (Cervené
oznaceni). Kvytvofeni €ary mame vice moznosti. Prvni je vytvofeni
pocate¢niho a kone€¢ného bodu pomoci kliknuti levého tlagitka mysi. Druhou
moznosti je zadani délky a uhlu €ary viz obr. 3 (zelené oznaceni). Stejnym
postupem vytvofime i oblouk.

Modré oznaceni maji pomocné ¢ary. Ty slouZi k prodlouzeni existujicich ¢ar
do nekonecna, viz obr. 4. Konstruujeme je z ddvodu usnadnéni kresleni dalSich
prvkd, jelikoz na né Ize uplatnit vazby.
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Obr. 3 — Kresleni ¢ary a oblouku.
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Obr. 4 — Pomocné cary.

2.1.2 Bod
Bod vlozime do mista kliknutim levym tlaCitkem mysSi. Bod Ize nasledné vyuzit
pfi konstrukci dalSich prvkl. Bod Ize téz zadat uréenim soufadnic v ose x a y.

2.1.3 Kresba od ruky

U pfikazu kresba od ruky se v dynamické listé objevi nabidka volby kresleni viz
obr. 5. Zde si nastavime pozadované vlastnosti, které nam pfekresli tahy od
ruky na &ary, oblouky, kruznice apod. Z obrazku 6 je zfejmé, na jakém principu
kresleni od ruky funguje.
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Obr. 5 — Kresleni od ruky — nabidka v dynamickeé listé.

Obr. 6 — Kresleni od ruky — ukazka prekresleni.

2.2 Kresleni krivek

Nabidka pro kresleni kfivek v sobé sdruzuje pfikazy kfivka a pfevést na
kfivku, viz obr. 7.
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Obr. 7 — Nabidka kresleni kfivek

2.2.1 Krivka

Pfikaz vytvofi kfivku pomoci minimalné 3 bodu, které zadavame stisknutim
levého tlacditka mysSi, viz obr. 8. Kfivka je sloZzena z koncovych bodu kfivky
(Cerné oznaceni) a vrcholUu kfivky (Cervené oznaceni), které slouZzi k upraveé.
DalSi moznosti je kresleni kfivky od ruky pfi drzeni levého tlaCitka mysi.
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Obr. 8 — Kfivka - koncové a vrcholové body, dynamicka lista (Cervené).

MoZznosti uprav krivky - V dynamické listé se objevi moznosti pro Upravu
vytvorené kfivky a to zména barvy, tloustky a typu Cary, pfidani bodu, zobrazeni
polygonu a hifebenu kfivosti, mistni uprava a uprava tvaru, viz obr. 8 (Cerveny
box).

2.2.2 Prevést na krivku
Pfevede vybranou geometrii na b-spline kfivku, viz obr.9.
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Obr. 9 - Pfevod oblouku na kfivku.

2.3 Kresleni oblouku
Nabidka pro kresleni oblouku v sobé sdruzuje pfikazy te€ny oblouk, oblouk
tfemi body a oblouk stfedem, viz obr. 10.
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Obr. 10 - Nabidka kresleni oblouku.

2.3.1 Teény oblouk

Nakresli tecny nebo kolmy oblouk ke dvéma nebo jednomu objektu. Prvni bod
uréi konec oblouku (te€nost nebo kolmost) a druhy urCuje polomér a uhel
oblouku.

2.3.2 Oblouk tfemi body
Nakresli oblouk, ktery prochazi tfemi body. Prvni bod je vZdy poc¢atecni, druhy a
treti je bud koncovy nebo bod na oblouku, viz obr.12.

2.3.3 Oblouk stfedem
Nakresli oblouk tfemi body. Prvni bod ur€i stfed oblouku, druhy a tfeti polomér
a Uhel oblouku, viz obr.13. Posledni dva body mizeme zadat z klavesnice.
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Obr. 11 - Te€ny oblouk - pfFiklad.

3.B0DV
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Obr. 12 - Oblouk tfemi body.

| Polomer: | EEERTY (hel: 55,33 ° -

Obr. 13 - Oblouk stfredem.
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2.4 Kresleni kruznice
Nabidka pro kresleni kruznice v sobé sdruzuje pfikazy kruznice stfedem,

kruznice tfemi body, te€na kruznice, elipsa tfemi body a elipsa stfedem viz
obr. 14.
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Obr. 14 - Nabidka kresleni kruznice a elipsy.

2.4.1 Kruznice stfedem
Nakresli kruznici zadanim stfedu a bodu na kruznici (polomér). Polomér nebo

primér je téZ mozné zadat z klavesnice.

Priimér: 40,80 mm +  Polomér LRI

& nebo pormoci Al + stisk ey, £ mydi zadavate preni vrchol poby

Obr. 15 - Kruznice stredem.

2.4.2 Kruznice tremi body
Nakresli kruznici definovanou tfemi body, viz obr. 16.

2.4.3 Te¢na kruznice
Nakresli te€nou kruznici k dvéma nebo jednomu prvku, viz obr 17.
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Obr. 16 - Kruznice tfemi body. Mozné varianty kruznic a finalni kruZnice (nejvétsi).

Obr. 17 - Te¢na kruznice k dvéma pfimkam.

2.4.4 Elipsa tiremi body
Nakresli elipsu tfemi body. Prvni dva body ur€i nato€eni a délku hlavni osy a
tfeti bod definuje vedlejSi osu, viz obr. 18.

2.4.5 Elipsa stfedem

Nakresli elipsu tfemi body. Prvni bod uréi stfed elipsy. Druhy bod ur¢i uhel
nato€eni a délku hlavni osy a tfeti bod urci délku vedlejsi osy, viz obr. 19. Délky
0s a uhel Ize zadat i Ciselné z klavesnice.
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- 3. BOD - DELKA SEKUNDARNI 0SY

Obr. 18 - Elipsa tfemi body. Délka vedlejSi osy.

Havni: I« Vedejsi: 1973mm  + kel 5544~

2. BOD - JHEL NATOCENI
A DELKA HLAVNI 0SY

@)

Obr. 19 - Elipsa stfedem.

2.5 Obdélnik

Obdélnik Ize nakreslit tfemi zpusoby. Prvnim je zadani Sifky, vysky a uhlu z
klavesnice, urCeni mista a potvrzeni kliknutim levého tlaCitka mySi. Druhym
zpusobem je ur€eni 3 bodu. Prvni dva body ur€i Uhel a Sitku obdélniku, tfeti ur&i
vySku. Stejné jako v pfedchozim pfipadé k potvrzeni bodu vyuZivame levé tlaCitko
mysi. Poslednim zplsobem je kresleni obdélniku od ruky. K nakresleni obdélniku
staCi nacrt uhlopficky, viz obr. 20.

_-NACRTNUTA OHLOPRICKA

Obr. 20 - Kresleni obdélniku ruéné.

10
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3 TEORETICKA CAST

3.1 Cviceni €. 1 — Kresleni vybranymi nastroji
Pomoci vybranych nastroju nakreslete skicu jako na obr. 21. K vysledku se
Ize dobrat vice zpUsoby.

Obr. 21 — Vysledna skica cviceni €. 1.

3.1.1 Postup

1) Otevieme Solid Edge V20.
2) Soubor/Novy/Sablona.par

11
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3) Piikaz Skica =Kic@ a vybereme rovinu Narys (xz).

-

4) Piikaz Obdélnik ©bdel.  Zadame vysku a $itku 90 mm. Uhel 0° a potvrdit
umisténi na pracovni ploSe.

. . y Krusnice stfed . e
5) Pikaz Kruznice stiedem | & Muicestedem vy ofime kruznici stredem

spoleCnym se stfedem Ctverce. Vybereme pfikaz kruznice stfedem. Kurzorem
najedeme nejdfive na stfed horni useCky Ctverce a sjizdime ke stfedu budouci
kruznice, poté najedeme na stfed levé usecCky Ctverce a mifime kurzorem do
stfedu, v tomto okamZiku ndm program nabidne stfed Ctverce (Z obou uselek
mifi do stfedu Cerchovana ¢ara). Potvrdime stfed kruznice levym tlaCitkem mysSi
a kruznici zvétSujeme az do hrany ¢tverce a potvrdime, viz obr. 22.

Obr. 22 — Postup - stfed kruznice ve stfedu Ctverce.

6) Pfikaz Elipsa tfemi body |;:',:l Flpsatfemibody  pryni bod bude ve stfedu
pravé usecky Ctverce a druhy bod v ose na kruznici (Ghel 0°). Treti bod uréuje
vedlejSi osu. Zadame na klavesnici 5 mm a potvrdime, viz obr. 23.

| Hiawi: 932mm v [Vedeii: 5 > Uhet 0007

12
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Obr. 23 - Postup - elipsa tfemi body.

7) Piikaz Teéna kruznice | O Tefakuice  Pryni bod je ve stfedu spodni
usecky ctverce, druhy bod v ose na kruZznici, viz obr. 24.

Obr. 24 - Postup - te€na kruznice.

13
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8) Prikaz Krivka FKfivka . Kfivka se sklada ze Sesti bodu, které jsou o€islovany,
viz obr. 25. Bod 1 je shodny s bodem 6 a jsou v ose kruznice. Body 2-5 jsou ve
stfedu UseCek Ctverce. Bod potvrdime stiskem levého tlaCitka mysSi. Po

potvrzeni posledniho bodu klikneme 1x pravym tlacitkem mySi pro ukonéeni
pfikazu kfivka.

Obr. 25 - Postup - kfivka Sesti body.

N
9) Posledni krok. Pfikaz Oblouk tfemi body ©Cblou.  Prvni dva body jsou na

koncich horni usecCky Ctverce. Treti bod, respektive polomér oblouku zadame z
klavesnice (45 mm) a potvrdime, viz obr. 26.

| E] @ | Polarmér: | SRR

Obr. 26 - Postup - Oblouk tfemi body.

14
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4 PRAKTICKA CAST

4.1 Cviceni €. 1 — Nastroje kresleni.

Nakreslete pomoci vybranych nastroji obrazec jako na obrazku 27.

Obrazec byste méli byt schopni nakreslit dle rozmérd obdélniku (vySka 50 mm,
délka 100 mm).

Poznamka: Pozorné si prostudujte obrazec a vSimnéte si napriklad, Ze velka
kruznice neprotina obdélnik v Zzadném bodé, nybrz je teCna k nejmensi kruznici.

11! VELKA KRUZNICE
NEPROTINA V ZADNEM BODE
OBDELNIK.

Obr. 27 — Soubor soucast2.par.

15
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Po zvladnuti této kapitoly byste méli byt schopni nakreslit zakladni 2D profil ve
skice modulu Objemova soucéast (Part), stejné tak nakreslit 2D vykres v modulu
Vykres (Draft). V nésledujici kapitole 28 - Nastroje editace si podrobnéji
probereme jak nami nakreslené profily snadno upravit.

16
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